Twiighter

Curso de Iniciacion a Twilight Render

1- Twilight Render: Primeros pasos 5- Materiales
Instalacion Introduccién a los Materiales Twilight
Herramientas y sus caracteristicas Creacion de superficies Difusas

Creacion de superficies Reflectantes
Creacion de superficies de Vidrio
Creacion de superficies Acuosas

2- lluminando una Escena

Creacion de Sol Fisico y Cielo Fisico

Creacion de Luces. Luz Omnidireccional 6- Renderizado para Postproduccién
Uso de Luces Cénicas y de Proyeccion

Luces de tipo IES (Perfiles Luminicos) y Animacién

Materiales Emisores de Luz Renderizando para Animaciones
lluminacién basada en Imédgenes HDRI M4scaras Alfa

Uso de Portales de Luz para iluminacién Interior Configuracién de la Profundidad del Render

Creaciéon de Mascaras RGB
Trabajando en PostProduccién

3- Ajustes de Render Preestablecidos

Explorando el Transportador de Luz 7- Conclusién
Manejo de los Preajustes de Calidad
Edicion y Guardado de Preajustes

Resumen, Dudas y Ejercicios Practicos

4- Trabajando con las Camaras Fisicas

Posicionamiento de la vista en la escena
Diferentes tipos de Proyecciones

Trabajando con la Profundidad de Campo

Usos del Desenfoque de Campo

Correccién de Tonos, Exposicion y Gamma

Uso de la Correccién de Perspectiva de 2 Puntos




